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Projekt KIDSWELL wykorzystuje integrację technologicznych metod

nauczania (VR) dla dzieci z ADHD (w wieku 8-12 lat),w celu wsparcia

rozwoju kluczowych kompetencji osobistych, społecznych oraz

związanych z umiejętnością uczenia się.

Projekt KIDSWELL dąży do:

Stworzenia i przetestowania zestawu narzędzi wspierających

holistyczne podejście do rozwijania kluczowych kompetencji

wśród uczniów szkół podstawowych z ADHD lub pokrewnymi

objawami.

Opracowania innowacyjnej i inkluzywnej aplikacji mobilnej, która

będzie pełnić funkcję narzędzia do badań przesiewowych,

pomagając we wczesnym rozpoznawaniu objawów ADHD, ocenie

aktualnych umiejętności dziecka i sugerowaniu ścieżek nauki.

Opracowania gry VR z realistycznymi symulacjami codziennych

sytuacji, które wzmocnią kompetencje osobiste, społeczne i

związane z umiejętnością uczenia się, a także wesprą

modernizację i cyfrową transformację edukacji.

Wzmocnienia profili zawodowych nauczycieli edukacji specjalnej,

edukatorów pracujących z dziećmi z ADHD w szkołach

ogólnodostępnych, oddziałach specjalnych lub szkołach

specjalnych oraz innych specjalistów poprzez walidowaną

metodologię mikrokwalifikacji.
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Wsparcie nauczycieli, dyrektorów szkół oraz innych specjalistów edukacyjnych pracujących z dziećmi

z ADHD w szkołach ogólnodostępnych i specjalnych poprzez wzmocnienie ich profili zawodowych i

zatwierdzony kurs szkoleniowy.

Udoskonalenie metod nauczania i uczenia się dzieci z ADHD, aby rozwijać ich wiedzę, umiejętności,

postawy oraz kompetencje osobiste, społeczne i związane z uczeniem się.

Wzmocnienie dzieci z ADHD uczęszczających do szkół podstawowych poprzez poprawę ich

kompetencji osobistych, społecznych i edukacyjnych, a także budowanie odporności na trudności,

takie jak lęk, depresja, stres i agresja. Projekt promuje różnorodność i włączenie społeczne w edukacji.

Zachęcanie do współpracy i wspólnych działań między nauczycielami, rodzicami i dziećmi z ADHD w

celu stworzenia inkluzywnego środowiska nauki.

Wspieranie cyfrowej transformacji szkół poprzez dedykowaną grę VR - narzędzie audytowe do oceny

objawów ADHD oraz indywidualne plany dla rodziców.

Wsparcie rodziców jako bliskich współpracowników szkół i aktywnych uczestników procesu edukacji

ich dzieci z ADHD.

Opracowanie holistycznych metod wspierających prawa człowieka, akceptację, szacunek i równość

wśród dzieci oraz zapobieganie negatywnym zjawiskom, takim jak przemoc szkolna, izolacja,

marginalizacja i wczesne trudności edukacyjne.

Cele

W dniu 9 stycznia 2025 roku odbyło się spotkanie

inauguracyjne projektu KIDSWELL. Podczas

spotkania określono wszystkie początkowe działania

i zadania w odniesieniu do rezultatów projektu, wraz

z zarządzaniem, zapewnieniem jakości oraz

działaniami upowszechniającymi. Omówiono kolejne

kroki wdrażania projektu oraz ustalono terminy

realizacji nadchodzących zadań.

Spotkanie inauguracyjne

W najbliższych miesiącach konsorcjum projektu KIDSWELL rozpocznie badania w skali

krajowej, aby określić najlepsze praktyki w krajach uczestniczących w projekcie.

Przeprowadzona zostanie również ankieta w celu zebrania potrzeb i wymagań grup

docelowych.

Next Steps
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Obserwuj nas, aby śledzić nasze działania

i być na bieżąco ze wszystkimi

wydarzeniami!
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